
NEED HELP WITH INSTALLATION^ 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

Nintendo Customer Service 

WWW.NINTENDO.COM 

or call 1-800-255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

Nintendo's game pages, at 
www.nintendo.com/games, feature 
walkthroughs, frequently-asked questions, and 
codes for many of our games. If your answer 
isn't there, check out our forums where you can 
exchange tips with other gamers online. 

For more information about our forums, visit 

www.nintendo.com/community. 

If you don't have access to the web-site, recorded 
tips for many titles are available on Nintendo's 
Power Line at (425) 885-7529.This may be a 
long-distance call, so please ask permission from 
whoever pays the phone bill. 


6NECESITAS AYUDA DEINSTALACION 
MANTENIMIENTOOSERVICIO? 

Servicio al Cliente de Nintendo 

WWW.NINTENDO.COM 

0 name all-800-255-3700 

6NECESITAS AYUDA CON UN JUEGO? 

Las paginas de juegos de Nintendo, en 
www.nintendo.com/games, incluyen instrucciones 
paso a paso, preguntas frecuentes y codigos para 
muchos de nuestros juegos. Si no encuentras tu 
respuesta, visita nuestros foros, donde podras 
intercambiarconsejos con otrosjugadores en Imea. 

Para obtener mas informacion sobre nuestros 
foros, visita www.nintendo.com/community. 

Si no tienes acceso a nuestra pagina web, 
puedes encontrar consejos grabados para 
muchos de nuestros juegos a traves del Power 
Line de Nintendo, llamando al (425) 885-7529. 
Esta puede ser una llamada de larga distancia, 
asi que por favor, pide permiso a la persona 
encargada de pagar la factura del telefono. 


Service a la Clientele de Nintendo 

WWW.NINTENDO.COM 

ou appelez le 1-800-255-3700 

BESOIND'AIDE POURJOUER? 

Sur le site www.nintendo.com/games, des 

pages sur les jeux de Nintendo presentent le 
deroulement des jeux, des foires aux questions 
et des codes pour plusieurs de nos jeux. Si la 
reponse que vous cherchez n'y est pas, consultez 
nos forums ou vous pouvez changer, en ligne, 
des indices avec d'autres joueurs. 

Pour obtenir plus d'information sur nos forums en 
ligne, visitez www.nintendo.com/community. 

Si vous n'avez pas acces au site Web, vous pouvez 
obtenir des conseils enregistres pour de nombreux 
jeux, en utilisant la ligne de puissance de Nintendo 
au (425) 885-7529. II peut s'agir d'un interurbain, 
demandez done la permission a la personne 
responsable du compte de telephone. 


The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buying 
video game systems, accessories, 
games and related products. 


Ce Sceau Officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou 
manufacture par Nintendo. Recherchez-le 
toujours quand vous achetez des 
appareils de jeu video, des accessoires, 
des jeux et d'autres produits connexes. 


El Sello Oficial es su ratificacion de que 
este producto tiene licencia o es 
manufacturado por Nintendo. Busque 
siempre este sello al comprar sistemas 
de video juegos, accesorios, video 
juegos, y productos relacionados. 
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NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O.BOX 957, REDMOND, WA 
98073-0957 U.S.A. 


PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR 
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT 
HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR 
YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


A WARNING - Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or 
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have 
never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic 
condition, should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Altered vision 

Loss of awareness Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Takea 10to 15 minute break every hour. 


A WARNING - Repetitive Motion injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to 
avoid problems such as tendonitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play. 

• Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing or if you feel symptoms such 
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after 
play, stop playing and see a doctor. 


WARRANTY & SERVICE INFORMATION ^ 

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at 
www.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going to 
your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change). If 
the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you will 
be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without 
contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free 
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered by 
this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product or 
component, free of charge. The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase is 
registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was 
purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in 
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this 
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective 
product, free of charge. 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at www.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for 
troubleshooting information and repair or replacement options and pricing. In some instances, it may be necessary 
for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. Please 
do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY 
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS, 
AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED OR 
TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES UNRELATED 
TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANYAPPLICABLEIMPLIEDWARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA 
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES 
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOTAPPLYTO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or 
province to province. 


A WARNING - Motion Sickness 


Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feels dizzy or 
nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other 
demanding activity until you feel better. 


Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 
This warranty is only valid in the United States and Canada. 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 


^ This Nintendo game is not designed for use with 
any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international 
intellectual property laws. "Back-up" or "archival" copies are not authorized and are not necessary to 
protect your software. Violators will be prosecuted. 
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©2006 Nintendo. All Rights, including the copyrights of Game, Scenario, Music and Program, reserved by NINTENDO. TM, ® 
and the Wii logo are trademarks of Nintendo. © 2007 Nintendo. All rights reserved. 













































































































Controls Power Button 

Move 

ConFirm (A)- 
Open/close the HOME menu 
Open/ciose the pause menu (+)- 


9 




O 


0 


Wii 



Return to 
previous 
screen 


See pages 7-12 

For controls For 
each game. 


TM 


Holding the Wii Remote 

Put gour hand through the wrist strap and Fasten it to 
prevent it From getting away From you. 


Hold the Wii Remote as shown here and aim at the screen. 




In Charge!, hold the Wii Remote on its side so 
that the is on your leFt. See page 23. 




Getting Started 


Start the Game 


Insert the Wii Play Game Disc into the Wii 
console's Disc Slot. IF the power is oFF, 
this will turn your Wii console on. You 
will see the screen shown on the right. 
Press (A) to continue. 
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Select Wii Play 


Point the cursor at the Disc Channel on the 
iiMenu and press (a). 
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Dn the Channel Preview screen, point at 
Start and press (A)- 


RFter a brieF reminder to wear the Wii 



Remote wrist strap, press (a) and jjJ at 
the same time to begin playing. 


Set the Number oF Players 



To play a two-player game, you need to 
have two Wii Remotes. To add more Wii 
Remotes, point at More and press 


Rdding More Wii Remotes 

Point the Wii Remote that you want to add 
at the screen and press @ and (2) at the 
same time. 


O 


Choose Your Miis 



First, you'll have to choose a source For 
your Mii™. Point the cursor at an option and 
press (A)- 


^ ‘ A 9 

^ ® 9 ^ 
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Wii Console Select a Mii From ones stored on the Wii console. 


Guest 


Wii Remote 


■‘Vi 


Select a generic Mii. 


Select a Mii stored on the Wii Remote. For more inFormation on saving a 
Mii onto the Wii Remote, please read the Wii Dperations Manual included 
with the Wii console. 


Select your Mii and choose DK. 




Select a Game to Play 




The Rrst stage is Shooting Range. See page 7. 
Once you're Rnished, you can play the game in 
the next stage. Point at the game you want to 
play and press (A)- 


Read the simple control description, and 
press (a) to start the game. 






Play the Game 



Check My Record 


RFter a single-player game, you will see 
the My Record screen, tracking the Five 
best scores For that game. IFyou beat 
the high score, you'll earn a New 
Personal BestI IFyou place on the 
scoreboard, you'll earn a New Record! 
Records are saved automatically. The 
screen on the right appears when you 
press (A). Select one oFthe options. 

Medals 

IFyou earn a high enough score in each 
game, you'll earn a bronze, silver, 
gold, or platinum medal. 


^ For one player, see step 7. 
^ For two players, see step 8 



View Results 

RFter a two-player game, you will see the 
results For your match. 











































































































































Wii Plag uses one block oFmemory in the Wii System Memory. IFyou delete the Rle From the Wii 
System Memory, you will lose all saved data, including game records For your Miis. Please be 
careFul, because once the data is deleted, you can't restore it. For more inFormation on deleting 
Files in the Wii System Memory, please read the Wii Operations Manual Channels and Settings. 


Pause Menu 



Press @ to display the pause menu during 
the game. 



I 


n screen. See 
re For that 




HOME Menu 



HOME Menu 


Press @ to display the HOME menu. 
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Shooting Range 




Shoot down the targets as they appear. 
This game introduces basic pointing technigues. 


How to Play 


Rim at the screen and 
move the cursor. 




Rules 



You get bonus points For hitting Rve or more targets in a row without missing. 


You can also play a single-player game with two Wii Remotes at the same time. 
Register two Wii Remotes and hold one in each hand to play. 

In a two-player game, the player with the higher score wins. 



Find Mii 


Pick the right Mii or Miis From the 
crowd beFore time runs out. This game uses Miis 
to help gou master your pointing skills. 

Find the right Mii and press 


How to Play 



Press 


B 



to see what you're looking For. 


Rules 



When you pick the right Mii, you score points and earn more time on your 
timer. IFyou pick the wrong Mii, you lose a Few seconds From your timer. 


In a two-player game, you and a Friend race to Rnd the right Mii 
Rrst. You lose points iFyou pick the wrong one. When one oFyou 
Rods the right one, you move on to the next stage. The player with 
the higher score at the end wins. Finding the right Mii does not earn 
you extra time in two-player games. 



Table Tennis 


Return the ball with the 
paddle as many times as possible. This 
game helps improve your speed and 
accuracy with the Wii Remote's pointer. 



Start rallying. ' Q' 


How to Ploy 


You don't need to swing the paddle. Just point at the screen and 
move the paddle-the paddle will swing at the ball automatically. 



layer to 
addle 



Change your Mil's pose to one oF 



three poses and match the silhouette in the bubble. 
This game relies on twisting the Wii Remote. 


How to Play 


You miss iFa bubble 
Falls off the screen. The 
game ends when you 
miss three times. 




Switch Mii poses. 

I / 


Rules 


In two-player 
games, don't let 
your bubbles Fall 
off tbe screen or you 
will lose points. 

The player with the 
higher score at 
the end wins. 



Tilt the Wii Remote to line the Mii up 
with the silhouette to score points. 




Laser Hockey 


Use the paddle to strike the puck into your opponent's 
goal. This game uses Fast pointing and twisting movements. 


How to Play 



Point at the screen to move the paddle. 

Twist the Wii Remote to change which direction 
the paddle Faces. Change the paddle's Facing 
and hit the puck to send the puck bouncing back 
at a different angle. 



Rules 


To switch to a round paddle, press o and 1^ simultaneously 
during the countdown beFore the game begins. 


In a two-player game, tbe Rrst player to score eight points wins. 





Billiards 


Strike tbe cue ball and sink tbe other balls 
into tbe pockets. In this game, you will begin moving tbe 
ii Remote toward and away From the TV screen. 


Rim the Ball 

Point anywhere on the table other 


How to Play 


than at the cue ball. Hold down 
and move tbe Wii Remote. 

You can also use 


B 



View the table From the top. 

Decide Where to Strike 

Point at the cue ball and decide where to strike it. 

Strike near the bottom oF tbe cue ball to give it 
backspin. Hit near tbe top to give it topspin. 



B Show the cue stick. 



Strike the Cue Ball 


Hold down 


B 


pull straight back. 



Push straight Forward 



and release 


B 


Rules 



Rim your cue ball at tbe ball with the lowest number. [R cursor 
on-screen will help you Rnd the right ball. 3 The Fewer shots you 
use to sink all oF the balls, tbe higher your score. 


In a two-player game, the player whose Face appears on the cue ball 
goes Rrst. Rim For tbe ball with the lowest number on tbe table. You 
earn tbe number oFpoints shown on any ball you sink. I Fyou sink a ball, 
you can keep shooting. The player with the higher score at the end wins. 


IFyou sink the cue ball or strike a ball with the wrong number beFore 
hitting the right ball, you earn a Foul and lose points. IFyou Foul, 
you can place the cue ball wherever you like in a single-player 
game. In a two-player game, your opponent places the cue ball. 


























































































































Fishing 

\l /y Fish For high scores. This game 
uses a Full range oFmovement Forward, back, 
leFt, right, up, and down. 



How to Play 


Rules 



Move the Fishing rod with the Wii 
Remote. When you get a nibble, raise 
the Wii Remote to pull in the Fish. 


Once you get a nibble on the hook, pull 
back, or the Rsh might get away. 
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When you catch the Bonus Rsh, you earn twice as many points. The Bonus 
Rsh changes regularly, fls your time starts to run out, a timer will appear. 


In a two-player game, the player with the higher total score wins. 
When both players get a nibble From the same Rsh, whoever hoists the 
Wii Remote Rrst catches the Rsh. 



Charge! 


Ride the cow and head 
For the goal as you knock over 
scarecrows. This game uses the 
Wii Remote on its side. 



Hold the Wii Remote on 
its side so that the 
is on your leFt. 


Tilt Forward: Run. 


® 
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How to Play 



Tilt back: Slowdown 


Raise the Wii Remote 
quickly to jump. 




Tilt left: Turn left. Tilt right: Turn right. 


IFyou knock down all oFthe scarecrows in a group, you score more points. 
In a two-player game, the player with the higher score at the end wins. 


KlUanksI 


Fire shells at the enemy tanks and 
drop mines as you steer the tank. This game uses both 
and the Wii Remote pointer. 


X^flim 


How to Play 


B 




Rules 


Drop mines. Fire shells. Steer tank. 



Point at the screen 
and move to aim. 





Playing with theNunchuk 

Connecting the Nunchuk allows you to 
move the tank with the Control Stick. 
Other controls remain the same. 
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VEUILLEZ LIREAnENTIVEMENTL'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOl DE LAWN AVANT 
D'UTILISER VOTRE SYSTEME, VOTRE DISQUE DE JEU, OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOl COMPREND D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SkURITL 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SECURITE: VEUILLEZ LIRE LES 
PRkAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A VOS JEUX VIDEO. 


AAVERTISSEMENT- Danger d'attaque 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d'une attaque ou d'un evanouissement declenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I'epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video. 
Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Ticsoculairesou musculaires Perte de conscience 

Troubles de la vue Mouvementsinvolontaires Desorientation 

•Pour diminuer les possibilites d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de \'eaan. 

2. Jouez sur I'ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une pike bien klairee. 

5. Interrompez cheque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux vidk peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes afin d'eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel 
carpien, I'irritation de la peau ou la tension oculaire: 

• Evitez les pkiodes trop longues dejeu. Les parents devronts'assurerque leurs enfants jouent 
pendant des pkiodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure dejeu. 

• Si vous eprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, ou si 
vous ressentez des symptomes tels que fourmillements, engourdissements, brulures ou 
courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez Tun des symptomes mentionnk ci-dessus ou toute autre gene pendant que vous 
jouez ou aprk avoir joue, cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAnENTION-Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer kourdissement et nausee. Si vous ou votre enfant vous sentez 
kourdi ou nauseeux pendant le jeu, cessez de jouer immkiatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activites exigeantes avant de vous sentir mieux. 


RENSEIGNEMENTSSURL'ENTRETIEN ETLAGARANTIE ^ 

Vous pourriez n'avoir besoin que de simples instructions pour corriger un probleme. Vous pouvez 
visiter notre site Web a www.nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d'assistance aux 
consommateurs, au 1 (800) 255-3700, plutot que de retourner chez votre dkaillant. Nos heures 
d'ouverture sont de 6 h 00 a 19 h 00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le 
probleme ne peut pas etre rkolu en consultant les renseignements sur les problemes et leurs solutions en ligne, ni 
au telephone, on vous offrira un service usine exprk chez Nintendo. Veuillez n'expkier aucun produit sans avoir 
appele Nintendo au prklable. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun dkaut de matkiaux ou de main-d'oeuvre 
pour une pkiode de douze (12) mois suivant sa date d'achat. Si un tel dkaut convert par la prkente garantie se 
produit pendant cette pkiode de douze (12) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit dkectueux. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun dkaut de matkiaux ou de 
main-d'oeuvre pour une pkiode de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel dkaut convert par la prkente garantie 
se produit pendant cette pkiode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit dkectueux. 

ENTRETIEN APRES kHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Web, www.nintendo.com ou appeler la Ligne d'assistance aux consommateurs au 1 (800) 
255-3700 pour trouver des renseignements sur les problemes et solutions, sur les options de reparation ou de 
remplacement et les prix. Dans certains cas, il peut s'avker nkessaire d'expkier le produit, PORT PAYE ET ASSURE 
CONTRE DOMMAGES ET PERTE, chez Nintendo. Veuillez n'expkier aucun produit sans appeler Nintendo au prklable. 

LIMITESDE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) A ETE UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI 
VENDUS,NIBREVETES PAR NINTENDO (YCOMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES M^ANISMES D'AMELIORATION ETDE 
COPIE DES JEUX, LES ADAPTATEURS ETLES M^ANISMES D'APPROVISIONNEMENT EN ELECTRICITE); (b) A kE UTILISE 
A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'lL A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) EST ENDOMMAGE A 
CAUSE DE NkLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DETOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS 
RELikS A DES VICES DE MATkiAUX OU DE MAIN-D'OEUVRE; OU (e) SI SON NUMkO DE SklE A E\t MODIFIE, 
EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIES SOUS-ENTENDUES,Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D'UNE 
CONDITION PROPRE A SON UTILISATION DANS UN BUT PRkiS SONT, PAR LES PR^ENTES, LIMITEES AUX PklODES 
DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENUE 
RESPONSABLE DE DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RkULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION 
EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS kATS OU PROVINCES NE PERMEHENT PAS LA LIMITATION DE LA 
DURk D'UNE GARANTIE SOUS-ENTENDUE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS CES 
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS CI-DESSUS MENTIONNEES NE S'APPLIQUENT PAS. 

La prkente garantie vous donne des droits legaux prkis. Vous pouvez jouir d'autres droits qui varient d'un Etat ou 
d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La prkente garantie n'estvalide qu'aux kats-Unis etau Canada. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


^ Cejeu Nintendo n'est pas congu pours'utiliser 
avec un appareil non-autorisk L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo. 
Toute copie d'un jeu Nintendo est illegale et strictement interdite par les lois domestiques et Internationales 
regissant la proprike intellectuelle. Les copies de "sauvegarde" ou d'"archivage" ne sont pas autorisees 
et ne sont pas nkessaires a la protection de vos logiciels.Tout contrevenant sera poursuivi. 
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Bouton d'aiimentation (c!) 


Contrfiles 



Confirmer (A) 


Ouvrir/Fermer te menu HOME 


Ouvrir/Fermer le menu de pause (+)■ 




0 


0 


Wii 



Retourner a 

I'ecran 

precedent 


Voir pages 19-23 
pourlescontrPles 
dechequejeu 


Tenirla T^l^commende Wii 


Pass0z la main a travgrs la dragonng 0t:serr0z-la d0 mani0r0 
a n0 pas la Fair01:omb0r. 


T0n0z la T0l0command0 Wii t;0l qu'indiqud 0I: vis0z I'dcran. 



En Charg0!, l:0n0z la T0l0command0 Wii d0 cotd, d0 mani0r0 
a C0 qu0 soil: tournd v0rs la qauch0. Voir pago 23 . 



Pour commgncer 



D^marrez le jeu 


A warning-health and safety 


^PFOSr ftEAD VCKJR 


FCkfl l^*{]BMATION 




Insoroz I0 Disquo do Jou Wii Play dans la Fonto 
do Disquo do la consolo Wii. Si la consolo ost 
etointo, coci I'allumora. L'ecran illustre a droito 
apparaitra. Rppuyozsur (A) pourcontinuor. 






Prc^j tD carlinut 




Selectionnez 
^ Wii Play 


V-4 



Pointoz lo cursour on diroction do la ChaTno 
Disquo sur lo Monu Wii ot appuyoz sur (A)- 


Ttiu n /30 


‘-~i 





Wii 


Plci^ 


9 


Wii Menu 


Suit 


\N\\PIqv 




1 


F=^a4C.^«Fid BL 

tmnti pja 


Sur l'ecran d'flporgu dos ChaTnos, pointoz sur 
Start ot appuyoz sur (a)- 


r- 5 , 

flpres lo broF rappol do porter la dragonno do la 


Telecommando Wii, appuyoz sur (a) et [b 

on memo temps pour jouor. 



ChoisissGz le nombre de joueurs 



Pourjouor a unjou a deux joueurs, ilvous flJouterdesTelecommandesWii 
Faudra deux Telecommandos Wii. Pour ajoutor Pointoz la Telecommando Wii quo vous 
dos Telecommandos, pointoz on direction do souhaitoz ajoutor on direction do l'ecran ot 
More ot appuyoz sur (A)- appuyoz sur 0 ot ( 2 ) on memo temps. 



Choisissez vos Miis 



Tout d'abord, il vous Faudra choisir uno source 
pour votro Mii. Pointoz lo cursoursur I'uno dos 
options ot appuyoz sur (a). 


ft ft 


4^ ® © ft # 


ii Consolo 


Guest 


Seloctionno un Mii parmi coux qui sont onrogistres sur la consolo. 
Seloctionno un Miigeneriquo. 


:d: 


/ii Remote 


Seloctionno un Mii onrogistre sur la Telecommando Wii. Pour on savoir plus 
sur la Fagon do sauvogardor un Mii sur la Telecommando Wii, vouilloz lire 
lo Mode d'Emploi do la Wii inclus avoc votro consolo. 







Selectionnez votre Mii et choisissez OK. 







3^ 



Selectionnez un jeu auqueljouer 



Lo premier niveau ost Shooting Range. Voir 
pago 19 . Uno Fois quo vous auroz tormine, 
vous pourroz jouor au niveau suivant du jou. 
Pointoz on direction du jou auquol vous 
souhaitozjouorot appuyoz sur @. 


Lisoz la description simple dos controlos ot 
appuyoz sur @ pour demarrorlo jou. 



Jouezdujeu ► Pourunjouour, voirl'etapo?. 

^ Pourdouxjouours, voirl'etapoS. 




Consulter My Record 


flpres unjou a jouour unique, l'ecran My Record 
qui illustre los cinq moillours scores du jou 
s'aFRchora. Si vous battoz co score, vous 
obtiondroz un Nouveau Record Personnel! Si vous 
arrivoz a etro sur lo tableau dos scores, vous 
obtiondroz un Nouveau Record! Los records sont 
sauvogardesautomatiquomont. L'ecran illustre a 
droito apparaitra lorsquo vous appuioroz sur @. 
Selectionnez I'uno dos options. 


Medals 

Si vous obtonoz un score assoz elove, vous 
obtiondroz uno medaillo do bronze, 
d'argont, d'oroudoplatino. 



flpres unjou a deux joueurs, los resultats du 
match s'aFRchoront. 



Consulter 
les resultats 


Sauvegarder 


Wii Play utilise un bloc do memoiro sur la Memoiro do Systemo do la Wii. Si vous oFFacoz lo Fichior 
do la Memoiro do Systemo do la Wii, vous pordroz toutos vos donneos sauvogardeos, y compris 
los donneos do vos Miis. Soyoz prudent car uno Fois quo los donneos auront ete oFFaceos, vous no 
pourroz plus los recuperor. Pour on savoir plus sur la maniero d' oFFacor dos flchiors do la Memoiro 
do Systemo do la Wii, vouilloz lire lo Mode d'Emploi do la Wii: ChaTnosotParametros. 





































































































































Menu de Pause 



flppuyez sur @ pour aPRcher le menu de pause 
aucoursd'unepartie. 



Menu HOME 



HOME Menu 


flppuyez sur @ pour aPRcher le menu HOME. 



WH MeHj 



rasm 



Y! ' RfdtneJf S^tCrn^^ 


Shooting Range 


Tirez sur les cibies lorsqu'elles apparaissent. 
Ce jeu presente les techniques de pointages simples. 


Commentjouer m Visez I'ecran etdeplacez le curseur 



R^gles^ 


Vous obtiendrez des points bonus lorsque vous toucherez cinq cibies ou plus a la 
suite sansenmanquerune. 




Vous pouvez aussi jouer a un jeu pour un joueur en utilisant deux Telecommandes Wii a la 
Pois. Enregistrez deux Telecommandes Wii et tenez-en une dans chaque main pour jouer. 


Dans un jeu a deux joueurs, le joueur qui obtient le score le plus eleve remporte la partie. 



Find Mii 


Trouver leCs] bonCs] MiiCs] perduCs] dans 
la Poule avant que le temps ne soit ecoule. Ce jeu utilise les 
Miis pour vous aider a maitriser la technique de pointage. 



Comment jouer ^ Trouvez le bon Mii et appuyez sur © 

pour voir ce que vous recherchez. 


flppuyezsur 


B 




Lorsque vous aurez trouve le bon Mii, vous gagnerez des points et du temps 
s'ajoutera a votre compteur. Si vous choisissez le mauvais Mii, vous perdrez 
quelques secondes au compteur. 


Dans une partie a deux joueurs, vous et votre ami vous aPPronterez pour trouver le Mii le 
premier. Vous perdrez des points si vous ne choisissez pas le bon. Lorsque I'un de vous trouvera 
le bon, vous passerez au niveau suivant. Le joueur qui obtiendra le score le plus eleve 
remportera la partie. Trouver le bon Mii ne vous Pera pas gagner de temps dans une partie a deux. 



Table Tennis 


Renvoyez laballeal'aidede la 
raquette autant de Pois que possible. Ce jeu vous 
permet d'ameliorer votre vitesse et votre precision 
avec le pointeur de la Telecommande Wii. 


Comment jouer 




Commencer. 


Pas besoin de Prapper la balle a I'aide de la raquette. Pointez 
simplement en direction de I'ecran et deplacez la raquette-celle-ci 
Prappera la balle automatiquement. 


Ragles 




Dans une partie a deux joueurs, appuyez sur O pourservir. Le joueur qui 
marquera 11 points le premier gagnera. Si vous Prappez la balle tout en deplagant 
la raquette vers la droite ou la gauche, la direction de la balle changera. 


o 


© 


Pose 



Changez la pose de votre Mii, en choisissant parmi trois poses 
possibles, pour qu'elle corresponde a celle qui apparait dans la bulle. Ce jeu est 
base sur la Ponction de pivotement de la Telecommande Wii. 


\’ 


\ 


V 




f I f] Faites pivoter la Telecommande Wii pour aligner 



pour lui donner un ePPet coupe vers I'avant. 


\ /?7 le Mii avec la Silhouette et gagner des points. ( A ) ou 

B 

change la pose du Mii. 


B 


f —^ 


Ca-; Frapper la boule de Prappe r. 



Comment jouer 



Vous perdrez si une bulle tombe de I'ecran. La partie se terminera lorsque vous 
aurez perdu trois Pois. 


Ragles 




Dans une partie a deux joueurs, ne laissez pas vos bulles tomber de I'ecran ou vous 
perdrez des points. Le joueur qui obtient le meilleur score a la Rn remporte la partie. 


Laser Hockey 

Utilisez la raquette pour envoyer la 


rondelle dans lebutde 

votre adversaire. Ce jeu vous Pait exercer des mouvements de pointage 
rapides etpivotants. 

Pointez en direction de I'ecran pour deplacer la raquette. 

Comment jouer 




Faites pivoter la Telecommande Wii pour Paire changer le 
sens dans lequel la raquette est tournee et Prapper la 
rondelle pour le renvoyer a diPPerents angles. 


Ragles 




Pour choisir une raquette ronde, appuyez sur O et ^ enmeme temps 
pendant que le temps s'ecoule, avant de commencer une partie. 


Dans une partie a deux joueurs, le joueur qui marquera huit points le premier remportera la partie. 



Billiards 


Frappez la boule de Prappe pour envoyer toutes 
les autres dans les trous. Dans ce jeu, vous Perez des 
mouvements d'avant en arriere avec la Telecommande Wii. 


Comment jouer 



Visez la bouie . 

Pointez vers n' importe quelle partie de la table 
ou ne se trouve pas la boule de Prappe 

Vous pouvez aussi utiliser . 



B 




I 

Voir la table dehaut. 


-; Choisissez ou Prapper 


Pointez en direction de la boule de Prappe et choisissez ou la Prapper. Frappez la partie inPerieure / 
de la boule pour lui donner un ePPet coupe vers I'arriere. Frappez la partie superieure de la boule / 


o 


Montre la queue. 



Maintenez B gnfonce 


et tirez tout droit vers 
I'arriere. 



Poussez versl'avant 
et relachez 


B 


Ragles 




Envoyez votre boule de Prappe en direction de la boule dont le numero est le plus petit. 
CUn curseur sur I'ecran vous aidera a trouver la bonne boule.] Moins il vous Paudra de 
coups pour mettre toutes les boules dans les trous, plus vous gagnerez de points. 


Dans une partie a deux joueurs, le joueur dont le visage apparait sur la boule de Prappe commencera 
la partie. Visez la boule dont le numero est le plus petitsur la table. Vous gagnerez le nombre de 
points indique sur la boule que vous mettrez dans un trou. Si vous mettez une boule dans un trou, 
vous pouvez continuer a jouer. Le joueur qui obtiendra le score le plus eleve remportera la partie. 


Si vous mettez la boule de Prappe dans un trou ou touchez une boule portant le mauvais numero 
avant de toucher la bonne boule, vous serez penalise et perdrez des points. Si vous commettez 
une Paute, vous pouvez placer la boule de Prappe ou vous le voulez dans une partie a un joueur. 
Dans une partie a deux joueurs, votre adversaire placera la boule de Prappe. 


(^Vishing 

\L Pechez pour obtei 


obtenirle meilleur score. 
Ce jeu utilise ou grande variete de mouvements vers 
I'avant, I'arriere, lehautet lebas. 


Deplacer la canne a peche a I'aide de la Telecom 


Comment jouer # ^inande Wii. Lorsque vous aurez une touche, Paites 

remonter la Telecommande Wii pour tirer le poisson. 



Ragles’ 




Q 


Une Pois que vous aurez une touche, tirez vers I'arriere, ou le poisson s'echappera. 


Si vous attrapez le poisson Bonus, vous gagnerez deux Pois plus de points. Le poisson 
Bonus change regulierement. Lorsque le temps sera presque ecoule, un compteur apparaitra. 


Dans une partie a deux joueurs, le joueur dont le score total est le plus haut remportera la 
partie. Lorsque les deux joueurs ont une touche pour le meme poisson, celui qui tire en 
premier sur la Telecommande Wii attrapera le poisson. 
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ILMOl yu! 

Ch0vauch0z lavach0 0(: 
:0z v0rs i'arriv00 tout 00 r0nv0rsant 
opouvantails. C0 j0u utiliS0 la 
command0Wiip0nch00. 




t 


Comment jouer 


i • 

‘ I 





T0n0z la T0l0commancl0 Wii cl0 cot0 L0V0z la T0l0commancl0 Wii 
pourqu0l0 soitavotr0gauch0. poursaut0rrapid0m0nt. 


I* 




ii O •- H 


3 -r 




Penchervers I'avant: courir. Pencherver I'arriere: ralentir. 


Pencher vers la gauche: Pencher vers la droite: 
tournera gauche. tourneradroite. 


RIqI^ 


Si vous r0nv0rs0z tous I0S dpouvantails d'un groupe, vous remporterez plus d0 points. 

Dans une partio a deux jouours, I0 joueur qui obtient I0 score le pus eleve a la Rn 
remporte la partie 



Tanks! 


Tirez des obus sur les tanks ennemis et 
lachez des mines tout en pilotant un tank. Ce jeu utilise 
a la Fois et le pointeur de la Telecommande Wii. 



Comment jouer 




B 


Lacher des mines. Tirer des obus. Piloterletank. 



Pointez en direction 
del'ecran etdeplacez- 
vouspourviser. 


UbAR SU SI5TEMA, DISCO DE JUEOO 0 ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIO 
IMPORTANTE DE SALUD YSEGURIDAD. 

INFORMACION IMPORTANTE DE SEGURIDAD: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES C 
QUE USTED 0 SU HIJO JUEGEN JUEGOS DE VIDEO. 


AAVISO-Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a cai 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuec 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro smtoma asocial 
una condicion epileptica, o con una historia de familia con dichos smtomas, debe consultar cor 
medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deben ver como sus hijos juegan videojuegos. Si su hijo o usted tienen alguno de I 
siguientes smtomas, detenga el juego y consulte con un medico: 

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos Perdida de consciencia 

Alteracion en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 

• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juega videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequena quetenga disponible. 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 

4. Juegue en una habitacion bien iluminada. 

5. Descansede 10 a 15 minutes porcada bora dejuego. 


AAVISO - Lesiones por Movimiento Repetitive y Vista Cansada 


Jugar video juegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucci 
para evitar problemas como tendinitis, smdrome carpal tunnel, irritacion de piel o vista cansada: 



Vous perdrez un tank si vous vous Faites toucher par un obus ou si vous vous Faites prendre 
dans une explosion de mine. La partie Rnira lorsqu'il ne vous restera plus de tanks. 


Vous pouvez tirerjusqu'a cinq coups a la Fois. Vous pouvez poserjusqu'a deux mines a la Fois. 
Les mines explosent si vous les touchez avec un obus, lorsqu' un tank s' en approche trop ou si 
tropde temps s'ecoule. 


• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo dejuego de los nines sea aprop 

• Descanse de 10 a 15 minutes por cada bora dejuego, aun cuando piense que no es necesario. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, mufiecas, ojos o brazes, o si tiene smtomas como 
bormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugary descanse porvarias boras an 
deempezarde nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos smtomas o si siente otro malestar mientras o despues de 
estarjugando, deje de jugary consulte con un medico. 


Dans une partie a deux joueurs, vous gagnerez si vous detruisez plus de tanks CPU que votre 
adversaire. S'il reste des tanks a au moins I'un de vous, vous passerez a la mission suivante. 



Comment utiiiser le Nunchuk 


Si vous connectez le Nunchuk, vous pourrez piloter le tank a I'aide du 
Manche Directionnel. Les autres controles resteront les memes. 




AATENCION - Enfermedad de Movimiento^ 


Jugar video juegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o s 
bijos se sienten mareados o con nausea al jugar video juegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada basta sentirse mejor. 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


^ Este juego de Nintendo no ba sido disenado pa 
uso con ningun aparato no autorizado. El uso de dicbo aparato invalidara la garantia de su producto 
Nintendo. La duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente 
probibida por las leyes de propiedad intelectual domesticas e internacionales. "Copias de respab 
0 "copias arebivadas" no estan autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (softwai 
Los transgresores seran enjuiciados. 


.y 


Boton de Encendido fo 

ontrol0S 



ConFirmar 



flbrir/cerrar el menu de HOME 


flbrir/cerrar ei menu de pausa (+)■ 


5 > 




0 




wii 



Regresar a la 

pantalla 

previa 


Ve las paginas 31-35 
para los controles 
de cadajuego. 


Como Suj0tar 0I Control Romoto Wii 


Introduce tu mano a traves de la correa para la muneca y ajustala para evitar 
quese escape de la mano. 


Sujeta el Control Remoto Wii como se muestra aqui y apuntalo hacia la pantalla. 




ifll Cargo!, Sujeta el Control Remoto Wii de lado 
para que este a tu derecha. Ve la pagina 11 . 


Como Emp0zar 



Empieza elJuego 


Awarnihg-healtk and Safety 


ri^f :.Ayinn r.A&vc rt-0*^ irfl,r|OHS 
viAhur- FO. I',' -.Jr-TIfiN 

y.-JOUf ' ■ ME*i H *N0 SA 


Introduce el Disco de Juego de Wii Play dentro de 
la Ranura de Disco de Juegos del Wii. Si la energia 
esta apagada, esto causara que tu consola Wii se 
encienda. Veras la pantalla mostrada a la derecha. 
Oprime (a) para continuar. 


■V I > -r -— • l|Ji -5 

Pr-T " tDcnrlinur 



N Rounta el cursor hacia el Canal Disco en 


b _ j 1 „ 


■ - Vvu:: » 

I 

I 

Wi PlkKyVi 

>7 

• 




'"1 





\N\\Plav 




,1 


ll ■- 

^ HHM WnblKkl 


En la pantalla de Canal Preliminar, apunta 
haciaComenzaryoprime (A)- 


Despues de un breve recordatorio de ponerse la 
correa para muneca del Control Remoto Wii, oprii 
(a) y simultaneamenteparaempezarajugc 



Escoge la Cantidad de Jugadores 



Para jugar un juego de dos jugadores, 
necesitaras dos Controles Remoto Wii. Para 
anadir mas Controles Remoto Wii, apunta 
haciaMasyoprime(A). 


Como Anadir Mas Controles Remoto Wii 

Apunta el Control Remoto Wii que desees 
anadir hacia la pantalla y oprime ® y @ 
simultaneamente. 






j 

ZL 

r 


Escoge a tus Mils 



Primero, tendras que elegir la Fuente de tu Mii. 
Apunta el cursor hacia la opcidn y oprime (A). 


* 

* 

* ® 

9 - m 

^ ^ % 

t 9 

OL 


Consola Wii 


Invitado 


Selecciona a un Mii de los que estan almacenados en la consola Wii. 


Seleccionaaun Miigenerico. 


Control Remoto Wii Selecciona a un Mii almacenado en el Control Remoto Wii. Para mas 

inFormacidn de como almacenar un Mii dentro de un Control Remoto Wii, 









































































































































Selecciona un Juego para Jugar 



El primer nivel es el Campo de Tiro al Blanco. Lee las descripciones simples de los controles, 

Ve la pagina 7 . Una vez que hayas terminado, y oprime (a) para comenzar el juego. 

podras jugar en el proximo nivel. flpunta hacia 
el juego que quieras jugar y oprime (A) • 



Lhequear Mis Records 


Despues de un juego de un solo jugador, veras la 
pantalla de Mis Records, esta rastrea las cinco 
mejores puntuaciones para esejuego. iSi superas 
la puntuacidn mas alta, obtendras una Nueva 
Marca Personal! iSi quedas en el tablero de 
puntuacidn, obtendras un Nuevo Record! Los 
Records se almacenan automaticamente. La 
pantalla que se muestra a la derecha aparecera si 
oprimes (A) • Elige una de las opciones. 



Medallas 

Si tu puntuacidn en cada juego caliRca, te 
ganaras una medalla de bronce, plata, oro, 
oplatino. 




Como Ver los 
Resultados. 


Despues de un juego de dos jugadores, podras 
ver los resultados detu juego. 




JuegaeUuego ^ 

► 



Para un solo jugador, ve el paso 7 . 
Para dos jugadores, ve el paso 8 . 


Como Rlmacenar 


Wii Play utilizara un bloque de la memoria interna del Sistema Wii. Si borras el archive de la Memoria . 
del Sistema Wii, perderas todos los dates almacenados, incluyendo los records de juego de tus Miis./ 
Por Favor ten cuidado, ya que una vez que borresesta data, no la podras recuperar. Panamas 
inPormacidn de cdmo borrar archives de la Memoria del Sistema Wii, por Favor lee el Manual de 
OperacionesdelWii:CanalesyConRguracidn. 



MenudePdusd 



Oprime (T) para mostrar el menu de pausa 
durante el juego. 




Cdmo Jugar 



Oprime 

B 

f ^ 


Menu deHOMECiNICIO] 



HOME Menu 


CldJSE 1 


Oprime Q para mostrar el menu de HOME. 


r Wii 

W 








: HE 

n? ' .ulc- 



Shooting Range 


Disparale a los blancos cuando aparezcan. 
Este juego introduce tecnicas basicas de punteria. 



Cdmo Jugar flpunta hacia la pantalla y mueve el cursor 





0 

B 


Dispara 


Regies 




Obtendras puntos extras al dispararle a cinco o mas blancos en Rla si Fallar. 


N 


Tambien puedes jugar juegos de un jugador con dos Controles Remoto Wii al mismo 
tiempo. Registra dos Controles Remoto Wii y sujeta uno en cada mano para jugar. 



Find Mii 


Escoge al Mii o Miis correctos en el grupo 
antes que se te agote el tiempo. Este juego utiliza a los Miis 
para aRnar tus habilidades de punteri a. 


Encuentra al Mii adecuado y oprime (A). 

para encontrar lo que estes buscando. 



Regies 




Cuando elijas al Mii adecuado, obtendras puntos y ganaras mas tiempo en tu 
temporizador. Si eliges al Mii incorrecto, perderas algunos segundos en tu 
temporizador. 


En un juego de dos jugadores, tu y tu amigo competiran para ver quien encuentra primero al Mii 
correcto. Perderas puntos si escoges al Mii incorrecto. Cuando uno de ustedes encuentre al Mii 
correcto, pasaran al proximo nivel. El jugador con la mejor puntuacidn al Rnal ganara. El 
encontrar el Mii correcto no te otorgara tiempo extra en un juego de dos jugadores. 



Table Tennis 


Regresa la pelota con la paleta lo 
mas que sea posible. Este juego mejorara tu 
agilidad y exactitud al usar el puntero del Control 
Remoto Wii. 


Cdmo Jugar 




Empezarla 

carrera. 


No tienes que maniobrar la paleta. Solamente apunta hacia la pantalla 
y mueve la paleta-la paleta le pegara a la pelota automaticamente. 


Reglds 




En los juegos de dos jugadores, oprime o paraservirlabola. El primer 
jugador que haga once puntos gana. Si golpeas la bola mientras mueves la 
paleta a la izquierda o derecha, la trayectoria de la bola cambiara. 


O 



Pose Mii 


Cambia la pose de tu Mii a una de tres poses y emparejala con la 
silueta en la burbuja. El juego se basa en movimientos del Control Remoto Wii. 
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► //?^ |p(;[ing 0[ Control Remote Wii para alinear 
al Mii con la silueta y hacer puntos. 




(A)“® 


Gambia las poses del Mii. 


CdmoJuQdr 



Pierdes cuando una burbuja cae Fuera de la pantalla. El juego termina 


si pierdes tres veces. 


Regies 




En juegos de dos jugadores, gana el que tenga mas puntaje al Rnal. 



Laser Hochey 


Usa la paleta para tirar el disco en el arco de tu rival. Este 
juego requiere movimientos rapidos al apuntar y mover. 


CdmoJuger 




flpunta a la pantalla para mover la paleta. 



4 ^ 





Mueve el Control Remote Wii para cambiar la direccidn en que 
esta orientada la paleta. Gambia la orientacidn de la paleta y 
golpea el disco para que rebote en un angulo diPerente. 



Regies 




Para cambiar a una paleta redonda, oprime O y m simultaneamente 
durante el conteo antes de que comience el juego. 


En juegos de dosjugadores, no dejes que tus burbujas caigan Fuera de la pantalla porque asi 
perderas puntos. Gana el jugador que tenga mas puntaje al Rnal. 



Billiards 


Golpea la bola blanca y mete las otras bolas en las 
troneras. En este juego empezaras empujando y jalando el 
Control Remoto Wii hacia la pantalla de televisor. 


o -■ flpunta ia bola 

CdmoJugar ^ bola blanca. Sujeta y mueve el Control Remoto Wii. 
^ Tambien puedes usar . 


flpunta a cualquier lugar de la mesa que no sea la ^, 





Mira la mesadesdearriba. 


flpunta a la bola blanca y decide hacia donde tirarla. Golpea cerca a la base de la bola blanca 
para darle ePecto hacia atras. Golpea cerca a la parte superior para darle ePecto hacia arriba 


VJ 


o - ■ Golpea la bola blanca 


B Muestraelpalo. 



Manten oprimido L|J y tira 
directamente hacia atras. 



A? Empuja directamente hacia 


adelanteysuelta 


B 


Regies 




flpunta la bola blanca hacia la bola con el numero mas bajo. [El cursor en la pantalla te 
permitira encontrar la bola correcta.] Mientras menos tiros hagas para meter todas las 
bolas, obtendras un puntaje mas alto. 


En los juegos de dos jugadores, juega primero el jugador cuya cara aparezea en la bola blanca. 
flpunta a la bola con el numero mas bajo en la mesa. Ganas la cantidad de puntos indicada en la bola 
quemetas. Si metes una bola, puedes seguirtirando. Eljugador que tenga el puntaje mas alto gana 
alRnal. 


Si metes la bola blanca o golpeas una bola con el numero equivocado antes de dar a la bola 
correcta, cometes una Palta y pierdes puntos. Si cometes una Palta, puedes colocar la bola blanca 
en donde desees en un juego de un solo jugador. En juegos de dos jugadores, tu rival coloca la 
bola blanca. 


(^Vishing 

q / Pesca para hacer 


Pesca para hacer el mejor puntaje. Este 
juego usa un amplio rango de movimientos hacia 
adelante, atras, izquierda, derecha, arriba, y abajo. 


CdmoJuger 



Mueve la cana de pescar con el Control Remoto Wii. 
Cuando piquen, levanta el control Remoto Wii para 
sacarelpez. 



Regl 


I 


Una vez que pique el anzuelo, tira hacia atras, para que no escapen los peces. 


Cuando pesques un pez Bono, ganaras el doble de puntos. El pez Bono cambia 
regularmente. ConPorme se acabe el tiempo, va a aparecer un crondmetro. 


En los juegos de dos jugadores, gana eljugador con el puntaje total mas alto. Si a ambos 
jugadores les pica el mismo pez, el que levante el Control Remoto Wii primero sacara al pez. 5 






\v 





Charge! 


Montaalavacay 
)ala meta mientras derribas 
ntapajaros.Estejuegousael 
rol Remoto Wii de costado. 


1 


A 

N 

\ ^ ' 



\ t 


\ \ 

\ \ 




CdmoJugar 


-^1 





Sujeta el Control Remoto Wii de costado Levanta el Control Remoto 
para que el quede a tu izquierda. Wii rapidamente para saltar. 


jjj’i 


I'i, 

-^ 






O’ 

Incline hacia la izquierda: Incline hacia la derecha: 
Incline hacia adelante: Corre. Incline hacia atras: Baja la velocidad. Dobla a la izquierda. Dobla a la derecha. 

Reglds 




Si derribas todos los espantapajaros en un grupo, ganaras mas puntos. 

En los juegos de dos jugadores, ganara eljugador con el puntaje Rnal mas alto. 


INFORMACION SOBRE GARANTIA Y 
SERVICIO DE REPARACION 

Es posible que solo necesite instrucciones sendllas para corregir un problema con su producto. En lu 
de ir a la tienda, pruebe nuestra pagina de Internet www.nintendo.com, 0 Marne a nuestra li'nea de 
Servicio al Consumidor all-800-255-3700. El horario de operacion es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m. a 7: 
p.m., Horario Pacifico (las horas pueden cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion para 
iocalizacion de averias disponible por Internet 0 telefono, se le ofrecera servicio expreso de fabrica a traves de 
Nintendo. Favor de no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

GARANTIA DE SISTEMAS (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que el sistema sera libre de defectos de 
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de 
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara 0 reemplazara libre de costo el sistem 
componente defectuoso. El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra s 
registra al momento de la venta 0 si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el prodi 
fue comprado dentro de los ultimos 12 meses. 

GARANTIA DE JUEGOS YACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) sera libre de defectos de materi 
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia 
ocurre durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara 0 reemplazara el producto defectu 



Tanks! 


Dispara proyectiles a los tanques enemigos 
y coloca minas mientras manejas el tanque. Este juego 
usa el y el puntero del Control Remoto Wii. 



CdmoJuger 



B 




Deja minas. Dispara proyectiles. Maneja el tanque. 



Para apuntar, senala 
a la pantalla y mueve. 


ReQl^ 


Si te da un proyectil 0 quedas atrapado en la explosion de una mina, pierdes un 
tanque. Eljuego termina cuando ya no te quedan tanques. 


Puedes disparar hasta cinco raPagas a la vez. Puedes dejar hasta dos minas al minimo 
tiempo. Las minas explotan si les das con un proyectil, si se le acerca un tanque, 0 cuando 
pasa cierto tiempo. 


libre de costo. 

SERVICIO DESPUK DELVENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Por favor, pruebe nuestra pagina de lnternetwww.nintendo.com, o Name a nuestra Imea de Servicio al Consum 
al 1-800-255-3700 para obtener informacion sobre Iocalizacion de averias y reparacion, u opciones para reempi 
y costos. En ciertos cases, puede ser necesario que nos envie el producto complete, CON ENViO PREPAGADO Y 
ASEGURADO CONTRA PERDIDA 0 DANO. Favor de no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primt 
con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 

ESTA GARANTiA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS I 
AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARAAUMENTAR 0 COPIAR LOS 
JUEGOS, ADAPTADORES, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) ES USADO CON PROPOSITOS COMERCIALES 
(INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE HA DANADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, I 
IRRAZONABLE, 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 ARTESANiA; 0 (E)TIEN 
NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 HASIDO REMOVIDO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTiAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDi 
LA CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO, SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIC 
DE GARANTiA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO SERA 
RESPONSABLE EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES DEBIDO AINFRINGIOS DE 
GARANTIAS IMPLICADAS 0 EXPLICITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO DURA UNA 
GARANTiA IMPLICITA, 0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES;, POR LOTANTO, ES POSIBLE 
QUE LAS LIMITACIONES ANTES CITADAS NO LE SEAN APLICABLES. 


En los juegos de dos jugadores, gana el que destruye mas tanques CPU que su rival. Si por lo 
menos uno todavia tiene tanques, continuas a la siguiente misibn. 


Esta garantia le da derechos legales especificos. Usted tambien puede tener otros derechos, los cuales pueden 
variar de un estado a otro o de una provincia a otra. 


f 





fll conectar el Nunchuk puedes mover el tanque con la palanca de 
control. Los otros controles siguen igual. 



La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 
Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada 


Si ambos iuoadores usan el Nunchuk oara oelear contra el otro, cada iuoador necesitare un 














































































































